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Dziecko siedzgce przed komputerem na dowolnie wybranym chacie, pozornie wydaje si¢ by¢
bezpieczne, w rzeczywistosSci zostaje pozostawione jakby na ulicach wielkiego miasta po
zmroku, gdzie z kazdej strony czyha na niego niebezpieczenstwo. Kazda osoba z chat-roomu

jest nieznajomym, ktérego wpuszczamy do naszego domu przez komputer.

Internet jest zbiorem sieci komputerowych rozrzuconych po calym $wiecie, o rdznej wielkosci 1
budowie, porozumiewajacych si¢ ze soba przy pomocy linii teleinformatycznych. Powszechnie
nazywa si¢ go Netem, czyli siecia. Za symboliczng datg inauguracji sieci w Polsce uznano 17
sierpnia 1991, tego dnia miedzy Wydziatem Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego a Centrum
Komputerowym Uniwersytetu w Kopenhadze wymienione zostatly pierwsze listy poczty
elektronicznej. Obecnie stat si¢ on réwnie powszechnym zjawiskiem jak ksiazka, prasa, radio, film
czy telewizja. Mlodzi uzytkownicy najcze$ciej stykaja si¢ z niewielu z kilkunastu ustug

informacyjnych, z ktorych mozna korzysta¢ w Internecie.

- WWW (World Wide Web), czyli ogét potaczonych dokumentdw, stron w Internecie, ktére tworza
spojny system, zwane sa stronami lub witrynami, w bardziej rozbudowanej formie portalami. Moga
zawierac tekst, grafikg dzwigk, filmy, animacje itp.

— poczta elektroniczna (e-mail) polegajaca na wymianie listow elektronicznych pomigdzy
uzytkownikami,

— chaty, IRC (Internet Relay Chat) system umozliwiajacy uzytkownikom Internetu prowadzenie
roZmowy w czasie rzeczywistym

— gry on-line, gry komputerowe dostgpne
tylko w Internecie

Internet uzaleznia, tak samo jak papierosy, alkohol czy narkotyki. Uzaleznienie to jest juz
dostrzegane, ale jeszcze niezbyt dobrze znane. Badan jest niewiele, bo tez niewiele wiadomo o
uzytkownikach Internetu. Trudno jest zatem okresli¢, co w Internecie moze by¢ najgrozniejsze i jak
przed tym strzec np. mtodego cztowieka. Internet w odréznieniu od narkotykéw ma dwa oblicza.

Ustugi, z ktérych najczgSciej korzystaja mtodzi uzytkownicy, stanowia potencjalne zagrozenie.
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Serfujac bez ograniczen i kontroli po sieci odwiedzaja w zamierzony lub przypadkowy sposob
niezliczone ilo$ci witryn, stron, portali z nie zawsze przeznaczona dla nich trescia. Najbardziej
jaskrawo przedstawia si¢ problem pornografii, ktora cho¢ zabroniona w rzeczywistym $wiecie bez
zadnych praktycznie ograniczen funkcjonuje i rozwija si¢ w Internecie. Wprawdzie istnieja filtry
zabezpieczajace, dzigki ktérym mozemy chroni¢ nasz komputer i korzystajace z niego dziecko
przed niepowotanymi tresciami, jednak autorzy owych stron omijaja hasta naprowadzajace na
pornografig. Wystarczy bowiem w dowolnej wyszukiwarce wpisa¢ inne stowo, aby w wynikach
wyszukiwania pojawily si¢ na pierwszych pozycjach odnos$niki do stron z tre$ciami
pornograficznymi. Wchodzac na taka strong mlody cztowiek odnajduje mnédstwo odnos$nikow
kierujacych go na kolejne strony. W ten sposdb wystarczy, ze znajdzie jedna ni¢, a od razu wpada
w cala pajeczyne. Odnosniki tytutowane sa stlownictwem bliskim czy wrecz bgdacym gwara
mlodziezowq i kryja pod swoja nazwa galerie zdjg¢ pornograficznych. Mtody cztowiek z natury
cieckawy $wiata wpada w wirtualng pulapke, ktora pochlania go. Omamiony codziennymi
aktualizacjami odwiedzanych stron, faknie odkrywania nowych obrazéw, kryjacych si¢ pod coraz
wymyslniejszymi nazwami. Zamiast swa naturalng ciekawo$¢ $wiata skierowac na rzeczywistosc,
ktdra go otacza, poznawac ja, uczyc si¢ jej 1 starac si¢ zrozumiec¢, aby jak najlepiej funkcjonowac w
swym dorostym zyciu ucieka w wirtualny $wiat, ktéry staje si¢ dla niego tatwiejszy w zdobyciu,
podlegly mu, gdyz to on decyduje, kiedy 1 gdzie uda si¢ w danej chwili. Brak konfrontacji z
rzeczywisto$cia powoduje postrzeganie Internetu jako miarodajnego zrédta. Tymczasem zawartych
jest w nim wiele btednych informacji i obrazéw. Kazdy z nas moze stworzy¢ i upubliczni¢ swoja
strong internetowa, na ktérej umiesci tresci wedlug swojego uznania, nie zawsze zgodne z prawda.
Internet, ktory wydawatoby si¢ wspomoze edukacje uzytkownika, staje si¢ paradoksalnie
doskonatym narzedziem do bezmyslnego kopiowania wiadomos$ci. Ten, zamiast zapoznaé si¢ z
informacja, zrozumie¢ ja, a nastgpnie przetworzy¢, to czgsto nawet nie czytajac postuguje sig
trzema komendami: zaznacz, kopiuj, wklej. Uczniowie réwniez bez trudu odnajduja strony, portale
oferujace wypracowania czy streszczenia lektur szkolnych. Zndéw wystarczy wpisa¢ w

wyszukiwarce jedno stowo, a pojawia si¢ cata gama korzystnych adresow.

Poczta elektroniczna

Kolejne zagrozenie stwarza poczta elektroniczna. Rodzice, opiekunowie moga by¢ pozbawieni
jakiejkolwiek kontroli. Listy w elektronicznej skrzynce pojawiaja si¢ w mgnieniu oka 1 w ten sam
sposOb moga by¢ z niej usunigte, nie zostawiajac zadnego sladu po swoim istnieniu. W przypadku

tych listow rodzic moze nie zdazy¢ sprawdzi¢ skad przyszta korespondencja i od kogo. Tym



bardziej, ze nadawca jak i1 adresat moze i w wigkszos$ci przypadkow postuguje si¢ pseudonimem,

badz blizej nie okreslonym ciagiem znakow.

Chaty

Funkcja, z ktorej bardzo czgsto korzystaja miodzi ludzie, sa chaty. Osoby zalogowane do sieci w
tym samym czasie wchodza do specjalnych pokojéw rozméw, gdzie w czasie rzeczywistym
dyskutuja z innym znajdujacymi si¢ w nich osobami. Polega to na tym, ze pisza krotkie
wypowiedzi i czytaja przesuwajace si¢ na ekranie odpowiedzi rozmowcow. Istnieje takze
mozliwos¢ prowadzenia rozmowy tzw. prywatnej, gdy na monitorze komputera pojawia si¢ kolejne
okno, w ktorym prowadzimy rozmowg tylko z wybrana osoba i1 z zatozenia nikt jej nie powinien
widzie¢. Dziecko siedzace przed komputerem na dowolnie wybranym chacie, pozornie wydaje si¢
by¢ bezpieczne, w rzeczywisto$ci zostaje pozostawione jakby na ulicach wielkiego miasta po
zmroku, gdzie z kazdej strony czyha na niego niebezpieczenstwo. Kazda osoba z chat-roomu jest
nieznajoma, ktoéra wpuszczamy do naszego domu przez komputer. Uczestnicy chatow sa
anonimowymi osobami, kryjacymi si¢ pod pseudonimami. Nie wiadomo kim sa, ile maja lat, co
robia, jakie sa ich prawdziwe zainteresowania. Czg¢sto ukrywaja prawdzie oblicze, bowiem chat-
roomy zacieraja granic¢ migdzy rzeczywistoScia a fikcja. Kazdy moze by¢ kazdym, czyli
faktycznie nikim. Dziecinne odgrywanie rdl, przyjmowanie roznych masek nie jest tak
niebezpieczne jak $wiadome wykorzystywanie ludzkiej naiwnosci, czy paradoksalnie uczciwosci.
Z chat-roomami zwiazane jest takze inne zagrozenie — moralnosci i etyki mtodego czlowieka.
Tematy, ktére czesto sa tam poruszane, wigza si¢ ze sfera seksualng i niejednokrotnie maja
wulgarny charakter. Uzytkownik kryje si¢ pod pseudonimem, zatem nie ma zadnych oporow
natury moralnej. Na chacie pojawia si¢ wulgarne, agresywne slownictwo, aby zaistnie¢ wsrod tylu
rozmawiajacych osob, niektorzy uciekaja si¢ do stownych prowokacji. Jezyk mtodziezy ubozeje,
ogranicza si¢ do kilku stow 1 elektronicznych znakéw — buzki, stoneczka, rece — internetowe

akronimy i emotikony. Rodzic nawet nie zna ich znaczenia.

Gry on-line

Zatracanie kontaktu z rzeczywisto$cia wywota¢ moga rowniez znajdujace sig¢ na stronach Internetu
gry-online. R6znia si¢ one tym od pozostatych, ze dostgpne sa dla gracza tylko w Internecie. Moga
sta¢ si¢ niekontrolowanym ztodziejem czasu prowadzacym do natogu. Przyciagaja przede
wszystkim wyrafinowang grafika nasycona elementami multimedialnymi, a takze mozliwoscia gry
rownoczesnie z wieloma uczestnikami naraz. Tworza oni grupe, ktora zyje swoimi prawami. Prawa

te moga by¢ pozbawione jakichkolwiek zasad moralnych. W czasie rozgrywek dochodzi do wielu



konfliktow, nad ktérymi brak kontroli, przyktadem moze by¢ zabijanie graczy, gdzie jeden gracz
moze zaatakowac drugiego i zabi¢ jego posta¢ po to by zdoby¢ sprawnos¢ lub punkty, ukras$é
dobytek, albo wprowadzi¢ celowy chaos w grze. Gry te moga przede wszystkim wzbudza¢ agresj¢

u graczy.

Drugie oblicze

Tak widziany Internet jawi si¢ nam jako zbrodniarz czyhajacy na nasze dziecko, jednak bylo to
tylko jedno z dwoch jego oblicz. Drugie jest bardziej przyjazne, pozyteczne i potrzebne. Nie da si¢
zaprzeczy¢, 1z Internet jest nieocenionym zrodlem wiadomosci. Istnieja strony bibliotek, muzedw,
miast, gmin, archidiecezji czy parafii. Pozwala dotrze¢ do informacji, do ktérych nie dotarliby$my
w tradycyjny sposob lub zajetoby to nam mndstwo czasu. Wsrod zasoboéw internetowych
odnajdujemy encyklopedie mulitimedialne, stowniki, leksykony. Sama poczta elektroniczna jest
narzg¢dziem umozliwiajacym btyskawiczne potaczenie z calym $wiatem, ominigcie tradycjonalnego
okienka pocztowego. Mozemy wysyta¢ zdjecia, filmy, muzyke bez dodatkowych optat i w tym
samym czasie. Chat-roomy dla nieSmiatego i pozbawionego wiasnej wartosci dziecka moga sta¢
si¢ okazja do nawiazania znajomosci oraz przetamania barier komunikacyjnych, uwierzenia w swa
atrakcyjnos¢. Komunikacja za pomoca Internetu moze sprzyja¢ nauce jezyka obcego. Od nas
dorostych zalezy zatem, ktoére oblicze ukaze przed naszymi dzie¢mi Internet. Rodzice nie powinni
zostawia¢ dziecka samego przed monitorem komputera, ich zadaniem jest wskazywanie jak
umiej¢tnie i efektywnie nalezy postugiwac sig Internetem, a jesli tego nie umieja powinni uczy¢ si¢
razem z dzieckiem, co moze stanowi¢ dobra zabawe i1 okazj¢ do zaciesniania rodzinnych wigzi.
Szkota, na ktéra dzis wielu rodzicéw pochlonigtych czasami slepym zarabianiem pieni¢dzy, spycha
obowiazek wychowania, réwniez powinna uczy¢ wlasciwego korzystania z Internetu, a nie
ogranicza¢ si¢ do pustego udostgpniania go. Internet nie jest ztem samym w sobie moze stac si¢
nim poprzez niewtasciwe korzystanie z niego. O jego wlasciwym zastosowaniu niech zaswiadczy
wykorzystanie poczty elektronicznej po raz pierwszy w historii Kosciota katolickiego przez
papieza Jana Pawla II do opublikowania posynodalnej adhortacji apostolskiej ,.Ecclesia in
Oceania” 22 listopada ubieglego roku. Ojciec $w. z zadowoleniem naciskal klawisz enter w Sali
Klementynskiej Palacu Apostolskiego argumentujac swoj wybor tym, iz dokument w jednej chwili
bedzie mogt dotrze¢ do znacznej czgsci wiernych znajdujacych si¢ na jakze rozleglym terenie

Australii 1 Oceanii.



